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Settore Tecnologico –

Indirizzo INFORMATICA E TELECOMUNICAZIONI -

Articolazione INFORMATICA

● Favorisce l’acquisizione di competenze relative alla gestione delle reti, allo 

sviluppo di software e applicazioni, alla gestione delle basi di dati e alla sicurezza 

dei sistemi informatici aziendali. Forma figure professionali molto richieste.

● E’ rivolto a ragazzi interessati all’ambito informatico, con buone capacità logico-

matematiche.

● Materie di indirizzo/professionalizzanti: informatica, telecomunicazioni, sistemi  e 

reti, tecnologie e progettazione di sistemi informatici e di telecomunicazione.

● Sono previste ore di laboratorio in compresenza con Insegnante Tecnico - Pratico.



I principali macro-obiettivi e competenze definiti dal nuovo PECuP per l'area 

informatica si articolano in specifiche direttrici:

• Competenze Tecnico-Scientifiche e di Sviluppo:

• Architetture e Reti di telecomunicazione: comprensione profonda dei sistemi di elaborazione, dei protocolli di rete e dei

meccanismi di instradamento della rete internet, supportata da una didattica laboratoriale; gli studenti impareranno a

configurare switch e router, prestando attenzione alla sicurezza e al funzionamento di moderni sistemi operativi di rete;

• Pensiero computazionale e programmazione: progettazione e sviluppo di software reali utilizzando linguaggi di

programmazione moderni (es. C, C++, Python, Java, C#, Javascript, PhP) e adozione della programmazione a oggetti

(OOP);

• Gestione dei dati e dei sistemi informativi: analisi, progettazione e implementazione di strutture dati complesse e

database relazionali tramite il linguaggio SQL, indicativamente a partire dal quarto anno di corso;

• Sicurezza informatica e crittografia: protezione delle infrastrutture e dei dati personali, comprensione delle logiche

crittografiche e cyber-security.

• Intelligenza Artificiale: introduzione e integrazione dei modelli di calcolo legati all'IA nell'ultimo anno del percorso di

studi.



Metodologia di lavoro

Passaggio all'azione (learning by doing): capacità di risolvere problemi complessi 

all'interno di scenari reali, integrando conoscenze teoriche con la pratica di laboratorio 

(didattica laboratoriale e Unità di Apprendimento interdisciplinari).

Laboratori di Sviluppo Web Full-Stack: centralità delle attività pratiche dedicate alla 

progettazione e alla messa in produzione di applicazioni web complete. 

Gli studenti operano sia sul lato Front-End (interfacce utente, accessibilità e reattività) sia 

sul lato Back-End (logica di business, gestione dei server e interazione con i database), 

simulando i flussi di lavoro .



Metodologia di lavoro

Laboratori di Networking con dispositivi Cisco: apprendimento sul campo delle 

architetture di rete attraverso l'uso di apparati di livello industriale (switch e router).

Le attività uniscono la simulazione software avanzata (es. Cisco Packet Tracer) alla 

configurazione fisica dei dispositivi all'interno di laboratori hardware dedicati, preparando 

gli studenti alle logiche delle certificazioni professionali di settore (come la CCNA 

Introduction to Networking e Routing & Switching).

Cultura d'Impresa con «Idee in Azione»  o «Impresa in Azione» di JA Italia (Quinto Anno –

percorso riconosciuto come FSL/Orientamento in uscita): gli studenti del quinto anno 

partecipano a un percorso di brainstorming di idee e validazione di modelli di business della 

durata di circa 30-40 ore. Divisi in team di progettazione simulati, gli studenti applicano le 

metodologie dell'imprenditorialità digitale (Canvas, Pitching) per trasformare il prototipo di 

una web app full-stack o di una soluzione di rete in una proposta di valore per il mercato.



Metodologia di lavoro
Sviluppo Software con Metodologie Agili: la gestione dei progetti scolastici 

abbandona il modello sequenziale a cascata (Waterfall) in favore dei 

framework Agili (come Scrum e Kanban). 

Gli studenti imparano a lavorare in cicli incrementali (Sprint), a gestire un 

Product Backlog, a fare brevi allineamenti e a rilasciare prototipi software 

funzionanti e testati a scadenze regolari (a partire dal quarto anno di corso).

Focus "Intelligenza Artificiale in Azione": gli studenti integrano moduli dedicati 

all'IA generativa e alla Computer Vision, combinando la programmazione 

avanzata a risvolti etici e alla risoluzione di sfide reali basate sulla sostenibilità.























Metodologia di lavoro / FSL

Interconnessione con la filiera produttiva: solido raccordo con il mondo delle 

imprese tecnologiche  del territorio e allineamento verticale continuo con i percorsi 

post-diploma e universitari.

Percorsi FSL al quarto anno organizzati con stage presso aziende del settore nel 

territorio; al terzo e quinto anno mediante progetti in associazione con consolidati 

enti / aziende esterne.

Consapevolezza dell'impatto etico: comprensione critica delle conseguenze sociali, 

culturali, deontologiche e di sostenibilità ambientale derivanti dall'adozione delle 

nuove tecnologie.



ANNO SCOLASTICO
Quadro orario vigente biennio 
Decreto Ministeriale n. 29 del 19 febbraio 2026

5° ANNO2° BIENNIO1° BIENNIO
DISCIPLINA

QuintaQuartaTerzaSecondaPrima

AREA DI ISTRUZIONE GENERALE

614
44Lingua e letteratura italiana

33Lingua inglese 

3644Matematica 

2422Storia

1Geografia

22Diritto ed economia

2422Scienze motorie e sportive

1211Religione Cattolica o attività alternative

AREA DI INDIRIZZO FLESSIBILE

7 (2)*6 (2)*
Scienze sperimentali (Chimica, Fisica, Scienze della Terra 
e Biologia)

3 (1)*3 (1)*Tecnologie e tecniche di rappresentazione grafica

4 (2)*4 (2)*Informatica e reti di comunicazione

1330

ELEMENTI CARATTERIZZANTI L’INDIRIZZO

(Sistemi e reti, Tecnologie e progettazione di sistemi 
informatici e di telecomunicazioni, Informatica, 
Telecomunicazioni, Complementi di matematica)

34QUOTA DEL CURRICOLO A DISPOSIZIONE DELLA SCUOLA

3032323232Totale ore settimanali

91755Di cui in compresenza

IISS “P. GOBETTI” DI 
SCANDIANO

LICEO TECNOLOGICO -
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AMBIENTALE 

Indirizzo INFORMATICA e 
TELECOMUNICAZIONI

Articolazione 
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IN RIFERIMENTO AL D.L. 
170/2026 IN ATTESA DI

CONVERSIONE IN LEGGE

Titolo di studio rilasciato: DIPLOMA DI LICEO TECNOLOGICO ad INDIRIZZO INFORMATICA e TELECOMUNICAZIONI –
Articolazione Informatica

* Ore di laboratorio in compresenza con Insegnante Tecnico – Pratico



Tutte le discipline concorrono trasversalmente al raggiungimento di un monte ore complessivo di almeno 33 ore annue

di Educazione Civica, da svolgersi in orario curricolare e/o extracurricolare.
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Ecco alcuni programmi caratterizzanti l'indirizzo

Informatico:

https://youtu.be/Pa7MoLF1w9A


